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• ICT & IoT 

• Home Application

• Industrial Application

• Robot Application

• Medical Application

• Design for            

Manufacturing

• Package Design 

• BI | CI Design 

• Manual Design 

• Catalogue Design 

• APP Design 

• API Design

• Into the Market 

• Into the Experience 

• Design Dismantling

• Quantitative Analysis

• Qualitative Analysis 

• 미래시나리오 (Envisioning)

• 기술타당성분석

• 기술로드맵분석

PRODUCT
DESIGN

GRAPHIC
DESIGN

SERVICE
STRATEGY TECHNOLOGY
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ICT & IoT 
APPLICATION

ROBOT
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MEDICAL
APPLICATION

HOME
APPLICATION

INDUSTRIAL
APPLICATION

PACKAGE & APP
APPLICATION

GOVERNMENT
PROJECT
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50

관찰대상선정,관찰주기 선정, 피
험자 선정, 관찰 방법 선정, 관찰
계획,상황및 목적등

관찰을 통해 발견된 점들의 이해
를 위해 사용자의 직접적인 의도
와 반응을 기록하고 관찰법이 가
진개념의모호성을보완함

Journey Map은 제품 (서비스
제공 대상) Interaction 개선을
위한 뼈대로서 서비스를 이용하
는 고객의 경험을 시간의 흐름에
따라기술한다

Touch Point는 고객의 경험 과정에서

개인이 거치는 물리적인 것, 인적 상호

작용, 커뮤니케이션 등의 모든 것을 말

한다. Touch Point를 파악함으로써

제품 개발 시 우선 순위 포인트를 도출

하고 이해할 수 있게 된다

User
Observation

User
Interview

Journey
Map

Touch
Point

Insight &
Challenge

조사 단계 (사용자 Needs, 문제점, 관찰

과 인터뷰를 통해 발견된 Insight)에서

얻게 되는 많은 양의 Insight 중에 중요

하고 흥미로운 Insight를 선별하고 프로

젝트의 Challenge를작성한다

Biz 이해
Tech이해

체계적
방법론과
노하우

입증된
디자인

40302010
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해당분야경력 23년

https://news.v.daum.net/v/20181001133303190
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http://www.designuno.kr/
http://www.bizip.co.kr/
http://bizkit.kr/
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인류의 삶과 메카트로닉을 끊임없이 연결하는 뉴로메카!



20



21

KROS RED Show

금상수상
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군사훈련

시뮬레이션
55

%
35

%

Combat power valuation
Military 1 Military 2

GAME SELECT

PLAY DATA

ARRANGE

ONLINE PLAY

MY PAGE
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50
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온라인 수업

온라인 회의
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AI 챗봇 기반 서비스
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Best of Best 수상
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•기술혁신대상흑상수상
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•기술혁신대상흑상수상
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80

IoT기반의 통합 시스템 및 유연한 확장성
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Shield Concept 
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